dla ucznia

Aktywacja konta szkoty

W przegladarce internetowej nalezy wejs¢ na strone:
www.kdu2.pl, nastepnie klikngc zakfadke Rejestracja
uzytkownika i w polu edycyjnym wpisa¢ otrzymany kod
aktywacyjny szkoty.

Na stronie wyswietlone zostang informacje o szkole, w tym
liczba dostepnych kont.

Dodawanie uzytkownikow

Po kliknieciu przycisku Dodaj nowego uczestnika nalezy
wpisac jego imie i nazwisko oraz date i miejsce urodzenia
w formacie rrrr-mm-dd. Wpisujac date urodzenia mozna
klikng¢ w obszar edycji i uzy¢ kalendarza do podania daty.
Po wypetnieniu danych nalezy wcisna¢ przycisk Dodaj
uczestnika.

Na ekranie zostanie wyswietlona informacja o dodaniu
konta uzytkownika oraz o przydzielonej do konta nazwie
uzytkownika i hasle.

Uczestnik dodany
Q Przypisane dane dostepowe:

login: c |

hasto: ¢ J

Logowanie do platformy edukacyjnej
Wyswietlone na ekranie nazwe uzytkownika i hasto nalezy
przekazac osobie, dla ktérej zaktadano konto. Za jego po-
mocg bedzie ona mogta:
zalogowac sie do platformy edukacyjnej na stronie
https://fronter.com/kdu,
wejs¢ do serwisu www.kdu2.pl, w celu korekty
danych lub pobrania $wiadectwa.

mkacja OFEK

OGOLNOPOLSKA FUNDACJA

http://www.edukacja.com
EDUKACJI KOMPUTEROWEJ

komputer Tworzenie kont do kursu
~Komputer dla ucznia”

Komputer dla ucznia

Nazwa
uzytkownika:

Hasto:

Jezyk: Polski w

Zaloguj sie
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